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Bemutatkozas — programozé villamosmérnok
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Bemutatkozas — programozé villamosmérnok
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® Kiket oktatunk?
® Mit oktatunk?

© Hogyan oktatunk?
Oktatasi struktara
Szamonkérési rendszer
Tehetséggondozas

O Kitekintés
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Kiket oktatunk? — BSc képzés

szak létszam  ponthatar programozott
Villamosmérnoki 300 320 30%
Mérndkinformatikus 700 340 80%
Uzemmérndk-informatikus 50 321 n.a. %

o Kozos felvételi kovetelmény: két pontszerzd érettségi targy koziil

® egyik a matematika
® egyik emelt szintii

e Nagy szakokon 70% emelt szinti
matematika érettségi
o Kozépiskolabdl hozott
programozasi nyelv
° C#
® Python
* (C++)
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as a BSc Villamosmérnoki Szakan

Informatika Il —
SQL, JavaScript,
PHP, TypeScript

Laboratérium —
VeriLog, VHDL

Szabalyozastechnika

— Matlab
A programozas Digitalis technika
alapjai Il - C++ Il — Assembly

A programozas
alapjai | - C
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as a BSc Mérnokinformatikus Szakan

Szoftvertechnika Proiekt labor Grafika — OpenGL,
- C#, .NET ) GLSL, CUDA

A programozas . Szoftvertechnolégia
alapjai I1l — Java Adatbazisok — SQL _ UML

A programozas
alapjai Il - C++

A programozas Digitalis technika —
alapjai | - C VeriLog, Assembly
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as az Uzemmérnok-Informatikus Szakon

Szoftvertechnolégia

- C#, .NET Adatkezelés — SQL

Objektumorientalt
programozas — Java

A programozas
alapjai — Python
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Programozasoktatas az Uzemmérnok-Informatikus Szakon

Szoftvertechnolégia

- C#, .NET Adatkezelés — SQL

Objektumorientalt
programozas — Java

A programozas
alapjai — Python

® Szabadon valaszthaté targyak (70 db) keretein beliil

® i0S, Android, Kotlin, Flutter, Matlab, Python, LUA, JavaScript,
C++20, ...
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A programozas alapjai — Miért C és C++7

® kontra *to++ = *fromt++);
® 50 éves!
® Nem tanulényelv
® Nincs sztring!
® Tomor szintaxis ' .
.. . . . c = from[i];
® Konnyii hibazni, nehéz megtalalni tof i = o
® pro .
® Kis nyelv
® Direkt nyelv (de, tanulényelv!)
® Forditott nyelv
® Hardver- és operacidsrendszer-kdzeli nap<string,int> stats;
® Hordozhatd ring word;
® C++ absztrakt ES hatékony ' Sta;;?w;dﬁiij"
[ ]

Kivételesen jél optimalizalhato
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A programozas alapjai 1 (inf6 és villamos)

® 2/2/2/f/7, a képzés legnagyobb kiméretii tantargyai

@ Elsadas
® Elmélet, érdeklédés és motivacié felkeltése nagyel6adékban
® Tablas gyakorlat
® Részletkérdések, vezetett gyakorlas 30 f6s tankoroknek
© Szamitdgépes labor
e Onallé feladatmegoldas oktatéi segitséggel 20 f6s csoportoknak
® Otthoni 6nallé munka
® A befektetett munka oroszlanrésze
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Nagytermi el6adasok

Bejaras — preorder

W N O R W N R

void preorder (tree_ptr root)

{

if (root == NULL)

return;
printf ("%d ", root->data);
preorder (root ->left) ;

preorder (root->right) ;

31 25 12 11 28 26 30

Fiala Péter, Imre Sandor
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Nagytermi el6adasok

memleakc ®

Memory and Swap

*)malloc(N * sizeof(int));

HE SR (HE S |

pli] = i;
printf("sp\tsd\n", p, pIN - 11);

return 0;

TPUT  TERMINAL
0x5e585880d6c0 9999
0x5e5858817310 9999
0x5e585882060 9999
0x5e585882abbe 9999
0x5e5858834800 9999
0x5e585883e450 9999

X fofiala O @0AO0 Lng,Col1 TabSize:4 UTF-8 CRLF {} C & Linux < [off]
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Kistermi tablas gyakorlatok

INFOQC NFO - TANANYVAG - SEGEDLET -  EXTRAK

Fiala Péter, Imre Sandor

1. Negyedik kis ZH

Ezen az 6ran van a negyedik kis ZH.

2. Gyors hatvanyozas

A hatvanyozas elvégezhet6 annal gyorsabban is, mintha a kitevének megfelelé szamu szorzast csinalnank.
Pl. a8 = a%-a% tovabba a? = a2-a?, és végul a2 = a-a miatt a nyolcadikra hatvanyozashoz mindossze
harom szorzasra van szlkség. A kévetkezé megfigyelést tehetjuk:

= gk = aK/2.3K/2 = (3.2)k/2, ha k paros, és
= ak = a-ak-1, ha k paratlan.

irjunk rekurziv fuggvényt, amely a fentiek alapjan végzi el a hatvanyozast! Paraméterei legyenek az alap és a
kitevd, visszatérési értéke pedig a keresett hatvany!

> Megoldas

3. Jarda kovezése

Hanyféleképpen lehet egy adott hosszlsagu jardat kikévezni 1 és 2 méter hosszisagu
jardalapokkal? Példaul ha 3 méteres a jarda, a lehet6ségek: 1+1+1, 1+2, 2+1, tehdt dsszesen
3.

» Megoldas

Hogyan kell médositani a programot, ha 3 egység hosszl lapunk is van?

Hogyan, ha paraméterként kapjuk, hogy hanyféle lap van? (Pl. 5 = 1, 2, 3, 4, 5 hosszUl lapok
vannak.)

> Megoldas

4. Permutacié

permutacioi: 123, 132, 213, 231, 312, 321
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Szamitégépes laborok

BUDAPEST UNIVERSITY OF TECHNOLOGY AND ECONOMICS

Faculty of Electrical Engineering and Informat

Home ' My courses Feladatbank ~ Pozitivak visszafelé

Navigation Pozitivak visszafelé

v Home
@ Dashboard
> Site pages Bekiildési hatarid6: 2024. 10. 01. 15 6ra 00 perc (UTC)
~ My courses )
> Aprogramozés frj programot, mely egész értéket olvas a bemenetrdl, és ezek kozil a
alapjai 2- pozitivokat forditott sorrendben kiirja! Az adatsor végjele a O érték, legfeliebb
BMEVIIIAA03 100 darab érték érkezhet (a végiel el6tt).
2024/25/2
> Akusztika - Példau:2 -1 5 -7 -1 8 -30 -> 852
BMEVIHIMA19
2024/25/2
> Akusztika és
hangtechnika
laboratérium -
BMEVIHIMB.
m d I > Hangszerek fizikéja
OO e - BMEVIHIJV68
2024/25/2
> Kutatds 7. -
VIK Cloud BMEVIHIDK07
gEE e i“é‘:; iifm .
ONLINE

BMEVIHIDPO7

I 2024/25/2 2
> Aprogramozés A hatéaridé lejart, igy a tovabbi probalkozasokkal nem szerezhet6 pont.

alapjai1 -

R a8 s
BMEVIHIAAOT Megoldas bekuldsse
2018/19/1
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Otthoni onallé munka

EGEDLET -

NFOC w6~

BELEPES

11. Kézvetlen kivalasztassal (selection sort)

1234.6798

legkisebb: 5.
start | Kovetkezs| | folyamatos

Lényege: megkeres| a rendezetlen tombrészlet legkisebb elemét, és az elejére rakja

Ezt a7 algoritmust szélsoé vagy ésnek is szoktak nevezni. A
miikodéséhez a buborék algoritmusnal tett megfigyelés adja az otletet: ott a belsd cklus minden futésa
utn a legnagyobb elem a rendezetlen részlet végére, és ezdltal a rendezett részlet elejére kerdlt. Az otlet
lényege, hogy ne cserékkel toljuk el odaig a legnagyobb elemet, hanem inkabb keressik meg a tombben
azt, és végezziik el egy lépésben a cserét. Vagyis tegyik egybdl a helyére a kérdéses elemet. It a legkisebb
elemekkel torténik ez

A kbzvetlen Kivalasztssos algorltmus elénye a buborékrendezéshez képest, hogy Jéval kevesebb cserét végez
a tombben. Itt mindegylk tombelem egy Iépésben a helyére kerdl, vagyls legrosszabb esetben s a cserék
szama db-1, ahol db a témb mérete.

void kozvetlen(double Sy o db) {
dnt 4= 6; 1 < db-1; +41) {

int minindex = 1;
for (int J = 141} 3 < db; ++3)
if (¢13] < tininindex])
minindex = j

1f (minindex 1= 1) {
double temp = t[minindex];
t[minindex] = t[1];
t[1] = temp;

infoC portal

Fiala Péter, Imre Sandor

Rekurzié. Fak.
El6adasfoliak
Féliasor - handout
Foliasor - slide

Videdleckék
Rekurzio

progl_24 rekurzio_vik 1.mp4

Ellen6rz6 kérdések

1. Miért nem hatékony a Fibonacci-sorozat rekurziv

rtékelése?
Mit kellene tenniink a rekurziv kiériékelés megayorsitasahoz?

Programozas a BME VIK-en 13 /23



Szamonkérések — 1. félévben csak papiron

aga
A2, feladat Egy ultrafutd okosordja tiz msodpercenként elmenti a fengerszint feos A
eltarolt maga datok programod standard inputjara érl
outputra kifrja, hogy mi volt az a maximalis szintemelkedés, mel ) Sl
ben nem siillyedt. Amennyiben a bemenet 110 113 116 112 115 122 1
program kimenete 24, hiszen a félkovér szakaszon ennyit emelkedett.

% cachude st >

ssdgot (valos méter), Az
R prm,f'"‘“' mely meghatdrozza, és a standarg!
et futé egy huzamban tett meg, vagyis koz.

6 132 138 130, akkorg

(vﬂf i O
" n
\/Z-
ol ‘“aw\( Sean X, may = 0
oloubte u/ewff( oy fww— ]/ /
an K IUVW{ | [
S0 {Cﬁd/ &4 ) 4}\//‘
iju.‘-/c scant (f ({Stuwk\" V|

L€(A53uv\«‘/’\), <SRam (5 /

Erp = emel / //

e mert a hallgaténak sokkal kénnyebb

® szintaxis nem sorsdontd, nem kell, hogy forduljon
e elvileg helyes megoldasokat varunk

® 300 nagy zh-t estére javitunk
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Kélagép — az elvaras a 7. héten

Az Informatika épiilet 32 rekeszes kélagépébdl kélat,
fantat, cappyt, burnt vagy bubis vizet lehet venni.
Ha a vevé beiiti egy rekesz sorszamat, akkor a kért
italt kapja, de nem feltétleniil abbdl a rekeszbél,
amit belitott. Az automata ugyanis nem akarja
leliriteni rekeszeit, ezért a kivalasztott italt abbdl a
rekeszbdl adja ki, melyben abbdl a legtobb van.

Valassz adatszerkezetet az automata abrazolasahoz, és hozz létre egy
automatat. Olvasd be egy rekesz sorszamat (kérés), és megfelelGen
modositsd az automata allapotat.
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Kossuth utca

A Kossuth utcaban 1-t6l 100-ig minden hazszamhoz tartozik |
telek. A paratlanok a bal, a parosak a jobb oldalon vannak.
A postas minden reggel végigbiciklizik a Kossuth utca
kbzepén, és amint egy telek sarkaval egyvonalba keriil,
behajitja a kertbe (jobbra vagy balra) a napilapot. Irj
programot, mely hazszam szerinti sorrendben beolvassa a
Kossuth utca telkeinek szélességeit, majd kiirja, hogy milyen —
sorrendben hajitja be a postas az Gjsagot az egyes kertekbe. <

Amennyiben a program bemenete 25 12 20 12 10 20 ...,
akkor kimeneten a hazszamok elvart sorrendje 1246 3 ...
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Szamonkérések — 2. félévtél csak gépen

Question 1
Partially correct

Marked out of
7.00

¥ Flag question

Készitsen egy osztalyt (Ido) 6ra (ora) és perc (perc) térolasahoz! Az osztalynak legyen Time left 0:15:05 | Hide

« paraméter nélkil hivhaté konstruktora, ami 12 éra 22 percet allit be;

olyan konstruktora is, amivel az éra és a perc is megadhaté (mindketté egész) ;

olyan tagfiiggvénye (show) amivel oo:pp formatumban kiirathaték az objektum adatai a standard kimenetre;

olyan operatora(+), amivel egy id6ponthoz egész (int) 6rét lehet hozzéadni jobbrol! Az eredmény az 6sszeadas miiveletnél
megszokott médon Uj objektumban keletkezzen! az o adds soran 6 objektumban az 6ra értéke

meghaladnd a 23 6réat, igy dobjon const char* kivételt, melynek értéke az On Neptun azonositdja legyen!
Javaslat: prébélja meg el8sz6r a konstruktort (-torokat) implementélni és azt ellenérizni! Sajnos, ha a konstruktor hib4s/nincs, akkor nem
tudjuk tesztelni az osztalyt, igy pontot sem kap!

Val6sitsa meg az osztéalyt C++ nyelven! Hasznalja a zérojelben levé neveket! Ne lehessen az adattagokhoz kiviilr6l kozvetlendl
hozzéaférni! Miikédjon az elvarasnak megfelel8en az alébbi kédrészlet:

Ido te, t1e(10, 3), t23(23, 5); // 12:22, 10:10, 23:05 idépontokat hoz létre

to = t10 + 1; // to-ba 11:03 keriil, t10 valtozatlan marad
to.show() ; // KIIR: 11:03
t23 + 2; // kivétel keletkezik

// konstans objektumra is mikédnie kell az osztalynak!
const Ido tc;
(tc + 1).show();

Answer: (penalty regime: 0 %)
Reset answer

1 [#include <tostream>
2 [#include <iomanip>

4+|class Ido {

5 int ora, perc;

6 [public:

7 Ido(int ora = 12, int perc = 22) : ora(ora), perc(perc) {}
8 voild show() const { std::cout << ora << ":" << perc; }

9 1)
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Szamonkérések — 2. félévtél csak gépen

Question 1 Készitsen egy osztalyt (Ido) ora (ora) és perc (perc) tarolasahoz! Az osztalynak legyen Time left 0:15:05 |~ Hide

Partially correct

« paraméter nélkil hivhaté konstruktora, ami 12 éra 22 percet allit be;

« olyan konstruktora is, amivel az dra és a perc is megadhaté (mindkett egész) ;

« olyan tagfiiggvénye (show) amivel oo:pp formatumban kiirathaték az objektum adatai a standard kimenetre;

¥ FEgar=tn » olyan operétora(+), amivel egy idéponthoz egész (int) 6rét lehet hozzaadni jobbrél! Az eredmény az 6sszeadés miveletnél
In az 6ra értéke

Marked out of
7.00

Test Got | Mark Fraction
Java « | Ido to; // van paraméter nélkil hivhaté konstruktora? 0.5/0.5 v tor hibds/nincs, akkor nem
tudju
v | //1do te; 12:22 | 0.5/0.5
Valé //t@.show(); // Mikédik ashow? J6 értéket ir ki? (12:22) ilrél kozvetleniil
hozz v | //Ido tie(1e, 20); // Van kétparaméteres konstruktora?  10:20  0.5/6.5 %
1do //t10.show(); // 36 értéket ir ki? (10:20)
i = « | /7 adattagok privatak? 0K | 0.5/0.5 v
to.s
t23 X | //Ido t8(10, 30); 0/1.5 x
77 k //1do to = t8 + 2;
cons //t0.show(); // J6 az eredmény? 12:30
(tc //std: :cout << std::endl;
//t8.show(); // Bal oldal megvaltozott? 10:30
X | // dob kivételt? o/ 1 X
Ansv
X | //Ido to(e, 1); // tényleg 0o:pp a kiiras formatuma? 0:1 o/ 1 x
Re //t0.show();  // 00:01
1 X | // Kontans objektumra is mikodik? 0/1.5 x
2 //const Ido tc;
3 //(tc + 1).show();  // 13:22
4
5 int ora, perc;
6 [public:
7 Ido(int ora = 12, int perc = 22) : ora(ora), perc(perc) {}
8 voild show() const { std::cout << ora << ":" << perc; }
9 1}
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Hazi feladat

NANYAG SEGEDLET EXTRAK

1. Jatékok

Améba *

Készits menuvezérelt C programot, mely amébat jatszik. A program legyen képes:
= a jaték adminisztrdlasara egy tetszéleges méret( tablan,
= tdbb tdmadd és védekezd stratégiat alkalmazni,
= 3llds elmentésére és visszatoltésére.

Reversi **

irj reversi jatékot, amelyben a gép ellen lehet jatszanil A program legyen képes:

= Kirajzolni a palyat (szévegesen vagy grafikusan).
= Fdjlba menteni €s visszatolteni az allast.

= Ellendrizni, hogy helyes-e a jatékos Iépése.

= Tamado stratégiakat alkalmazni.

(Vigyazat, ennél is kételezé dinamikus memdriakezelést hasznalni, bar az amébaval
ellentétben ezt fix méretd palyan szoktak jatszani. Konzultdlj a laborvezetével!)

Hexxagon **

Tablas jaték. A pdlya hatszogletu e\emekbol all. Mindkét fél néhany babuval mdu\ Mlnden Iepesben a

Fiala Peter Imre Sa ) F"rogramozas a BME VIK-en




Hazi feladat szépségverseny

SCORE: Z10
WooF
ALLATORVOST
NYILVANTARTO PROGRAN aa s P

veow tart A A A A
DM DD
Kezdotap:

4. cane overs e
o] Kitopes 11103 tulagdonos/atiat felvetel e e, s e |

[2] Uj vizsgalat hozzaadasa [3] Kereses tulajdonos/allat szerint
[4] Oltasi emlekezteto megjelenitese [5] Listazas allatfaj szerint
[6] Adat frissitese/torlese [7] Elfelejtett I

Valasztas:1

Uj [1] tulajdonos vagy meglevo tulaj uj [2] allatat szeretne felvenni?
Valasztas:

Udvozoljuk, Kerjuk toltse ki az alabbi adatokat a tulajdonosroll
Megkovetelt formatunok: Telefonszam:## ## ### ###, Datun:EEEE HH NN

,QBE%

x ,

x INFOERA 20252025. aprili
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A jelen: ChatGPT a

= ChatGPT ]

243 k. mebyben 36631 3 legtobb van

2 stomata sesasisshos, e b ke gy
e cy rbess sceszamt (k) &2 mgllloen

irj C programot erre a feladatra

Fiala Péter, Imre Sandor

= ChatGPT G

Ez a feladat egy 32 rekeszes italautomata
modellezésérél szél. A lényeg:

* Minden rekesz tartalmaz egy adott fajta
italt (pl. kdla, fanta, cappy, stb.)

* Ha valaki beiti egy rekesz sorszamat,
akkor az ott térolt ital fajtdjat szeretné
kérni.

* De: nem biztos, hogy pont abbdl a
rekeszbdl kapja, amit beirt. Az automata
megkeresi azt a rekeszt, ahol ebbél az
italbél a legtobb van, és onnan adja ki,
hogy ne driiljenek ki tdl hamar a
rekeszek.

* A program olvassa be a kérést (rekesz
sorszama), és médositsa az allapotot
(azaz csokkentse a megfelel6 rekeszben
a darabszamot).

Programozas a BME VI

= ChatGPT ©

() Kéd masolasa

#include <stdio.t
#include <string.h

#define REKES,
#define ITA

5

const char* italok[] = {
“cappy" urnt", "bub

typedef struct {
char ital[20];
int db;

} Rekesz;

int main() {
Rekesz automata[REKESZEK_SZAMA];

for (int i = 0; i < REKESZEK_SZAWA;
i) {
rcpy(automata(i].ital,
italok[i % ITALOK]);
automatafi].db = 5 + (i %
4);
}

int keresett_rekesz;
1tf("Adj meg egy rekesz szamot
0-%d) , REKESZEK_SZAMA - 1);
canf("%d", &keresett_rekesz);

20/23



A jelen: ChatGPT a Kossuth utcaban

= ChatGPT G :

A Kossuth utcsban 1-t51 100-ig minden hs: zik [,
telek. A paratlanok a bal, 3 parosak a jobb oldalon - L
A postas minden reggel vegigbicilizik 3 Kossuth utca [
Kzepen, és amint egy telek sarkival egyvonalba keril, i
behajta a kertbe a napilapor. I programot, mely hazszam |
szerinti sorrendben bealvassa a Kossuth utca telkeinek
szélességeit, majd kira, hogy milyen sorrendben hajtja be a [
Postss az jsagot az egyes kertekbe |

Amennyiben a program bemenete 25 12 20 12 10 20 |
skor Kimeneten  hazzamok ehart sorende 12463 |

irj C programot erre a feladatra

A feladat alapjan egy olyan C programot kell
irni, amely a Kossuth utca hazainak
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A jelen: ChatGPT a Kossuth utcaban

= ChatGPT G : = ChatGPT g : = ChatGPT g

Ameanyiben 3 rogram bemencte 25 12 20 12 10 20
akor kimenten »hrszamok hr sorend 12463 | |

[ s

Koszénom. Tokéletes.
Ujrakiildsm postésos feladatot
egy magyaréazo abraval. Azon
latod, hogy a szélesség hogyan
befolyésolja a sorrendet.

Fiala Péter, Imre Sandor

Nagyon szuper, kdszi az dbrat, igy mar
teljesen egyértelmdi!

A feladat Iényege tehat:
* A postas egyenesen halad az utca
kozepén.

* Amikor egy telek szélessége leér, akkor
mindkét oldalra (balra és jobbra) is
bedobja az ujsagot, ha van ott haz.

* A péros szamu hazak a jobb, a paratlanok

a bal oldalon vannak

* Az input egy sor szélesség, felvéltva bal

és jobb telek (1-es haz bal, 2-es héaz jobb,

3-as haz bal, 4-es haz jobb, stb.).

* A sorrendet az donti el, mikor ér véget
egy-egy telek, azaz mikor van a postds a
telek kozepénél.

Megoldas C nyelven:

Programozas a BME VI

c () Kéd masolasa
#include <stdio.l
#define MAX 100

typedef struct {
int hazszam;
int tav;

} Haz;

int main() {
int szelesseg;
int bal_index
int bal_tav =
Haz hazak[MAX];
int haz_db = 0;
int hazszam = 1;

, jobb_index = 0;
jobb_tav = 0;

while (scanf("%c

, &szelesseg)
if (hazszam % 2 == 1) {

bal_tav += szelesseg;
hazak[haz_db] .hazszam =

hazszam;
hazak[haz_db].tav = bal_tav;
} else {
jobb_tav += szelesseg;
hazak[haz_db] .hazszam =
hazszam;
hazak[haz_db].tav =
jobb_tav;
+
haz_db++;
hazszams+;
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MI — szabalyozas

Nem tilt6, hanem megengeds hozzaallas

Minden tantargy maga jeldli ki, hogy mire javasolja, mire nem

A hallgat6 a beadandé feladatokrdl nyilatkozik

A felel6sség a hallgatoe

Hangsaly a beadandé feladatok megvédésén

Kreditet szerezni csak ellendrzétt kdriilmények kozott végzett
munkaval lehet

Fiala Péter, Imre Sandor Programozas a BME VIK-en 22/23



Osszefoglalas

Programozni minden mérndknek tudnia kell

A progalap tantargyak programozéi szemléletet és er8s alapokat adnak

Sikeres teljesitésiik nagyon sok befektetett munkat igényel

A hallgaté minden tamogatast megkap az 6nallé6 munkahoz

Van lemorzsolédas, de a hallgatéi visszajelzések pozitivak
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Osszefoglalas

Programozni minden mérndknek tudnia kell

A progalap tantargyak programozéi szemléletet és er8s alapokat adnak

Sikeres teljesitésiik nagyon sok befektetett munkat igényel

A hallgaté minden tamogatast megkap az 6nallé6 munkahoz

Van lemorzsolédas, de a hallgatéi visszajelzések pozitivak

e Koszénom szépen a figyelmet
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